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La coeducacion es una herramienta fundamental para la vida en sociedad,
logrando, a través de ella, una convivencia positiva, igualitaria, respetuosa y
pacifica entre hombres y mujeres y trabajando para prevenir la violencia de género.
El sistema educativo es el vehiculo perfecto para desarrollar las actuaciones
encaminadas a lograr una convivencia en democracia e igualdad.

El Decreto 30/2023, de 28 de abiril, por el que se regula la Coeducacion en el
sistema educativo asturiano establece, en su articulo 3.2. que las programaciones
de las distintas dreas, materias, modulos o asignaturas incorporardn medidas de
coeducacion a través de las competencias clave, los criterios de evaluacion y los
saberes bdsicos.

La Maquina del Tiempo de las Injusticias es una propuesta didactica dirigida a la
etapa de educacion primaria. Esta situacion de aprendizaje esta enfocada al
analisis del entorno con perspectiva de género y constituye un vehiculo para
implementar, de forma real y efectiva, la igualdad en las aulas.

Esta disefiada para ser una herramienta util de apoyo al profesorado, de forma que
puede aplicarse a cualquier curso y materia en la etapa de educacion primaria,
siendo, en ultima instancia la persona docente la que debe hacer las adecuaciones
necesarias para adaptarla a las caracteristicas y necesidades de su alumnado.



Los objetivos de la propuesta que constituye la situacion de aprendizaje
La Maquina del Tiempo de las Injusticias, se relacionan directamente
con los principios de la coeducacion, establecidos en el mencionado
Decreto 30/2023, de 28 de abril, articulo 2.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y
oportunidades de hombres y mujeres.

Desarrollar actuaciones encaminadas a la prevenciéon de
conflictos y resolucion pacifica de los mismos.

Ayudar al alumnado a reconocer cualquier forma de
maltrato, abuso sexual, violencia o discriminacion, siendo
capaces de reaccionar y actuar frente a ella.

Implementar actuaciones dirigidas a la prevencion de la
violencia de género.

Fomentar un uso no sexista del lenguaje.

Desarrollar un pensamiento critico que permita detectar
estereotipos entre hombres y mujeres y trabajar para su
ruptura y superacion.

Visibilizar las aportaciones de las mujeres en todos los
ambitos a lo largo de la historia, hasta la actualidad.




La Maquina del Tiempo de las Injusticias

El caracter globalizador de la situacion de aprendizaje posibilita el
trabajo interrelacionado de todas las competencias:
Primaria (1°, 2° y 3° ciclo).

e Competencia en Comunicacion Linguistica.

e Competencia PlurilingUe.

o Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia
e Ingenieria.

e Competencia Digital.

e Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

e Competencia Ciudadana.

e Competencia Emprendedora.

e Competencia en Conciencia y Expresion Culturales.

Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Educacion Artistica,
Educacién Fisica, Educacién en Valores Civicos y Eticos,
Lengua Castellana y Literatura, Matematicas.

Esta propuesta se relaciona especialmente con los
siguientes Objetivos de Desarrollo Sostenible:

La temporalizacion de esta situacion de aprendizaje es flexible,

pudiendo realizarse simultaneamente con otros proyectos escolares,

dado su caracter globalizador e interdisciplinar. Su realizacion puede

variar en funcion de si se realiza de forma parcial o completa, pero se

» ODS 5: Igualdad de Género, para lograr la igualdad de puede estimar una duracion minima de seis semanas si se realiza de
género y empoderar a todas las mujeres y ninas. forma completa.

e ODS 4: Educacion de Calidad, que busca garantizar una
educacion inclusiva, equitativa y de calidad, asi como
promover oportunidades de aprendizaje.



Esta situacion de aprendizaje se basa en el hecho de
que la Historia y el presente sufren de injusticias que
pueden ser exploradas con perspectiva de género y
corregidas a través del pensamiento critico y la
accion.

Se utiliza la metafora de una maquina del tiempo para
que el alumnado viaje a momentos histoéricos (reales
o ficticios) y situaciones cotidianas donde las mujeres
han sido o son invisibilizadas, discriminadas o
relegadas a roles especificos. También a aquellas
situaciones en las que los estereotipos de género
coartan la libertad de las personas.

El objetivo es que, en cada "viaje", el alumnado
identifique la injusticia y proponga soluciones para
"reparar el pasado" o "mejorar el presente",
construyendo asi un futuro mas equitativo.




La situacion de aprendizaje puede explcarse en tres fases:

VIAJES ACCION
La maquina del Tiempo (Tareas 1, 2, 3y 4) Estacion Presente
(Actividad de motivacion) (Retos finales de cada tarea

y actividad de cierre)



LA MAQUINA DEL TIEMPO

Se presenta la "Maquina del Tiempo de las Injusticias"
(puede ser una caja decorada, un rincon del aula o simplemente una
idea conceptual).

Se explica que esta maquina solo se activa cuando se detecta una
situacion de injusticia o desigualdad de género.
(actividad de motivacion)




El o la docente ira planteando una serie de "viajes"
(situaciones problematicas) a lo largo de las sesiones.
Cada viaje puede estar relacionado con un area diferente
del curriculo. (tareas)

VIAJES INTERDISCIPLINARES (EJEMPLOS):

/ VIAJE A LA HISTORIA
% (Ciencias Sociales):

El alumnado viaja a la época en que la mayoria de
los inventos eran atribuidos a hombres.

Se les presenta un invento (por ejemplo, el lenguaje
de programacion) y se les desafia a "descubrir" a la
mujer detras de él (Ada Lovelace) y "restituir" su
meérito.

El reto es crear un cartel o una biografia que
visibilice a esta mujer inventora.

VIAJE AL DEPORTE

(Educacion Fisica):

Se viaja a unas olimpiadas antiguas donde solo los
hombres podian competir.

El desafio es "inventar" unos juegos olimpicos
modernos y equitativos, donde todos los deportes
estén abiertos a todas las personas.

El alumnado puede disefar los uniformes, las
medallas o incluso inventar nuevas disciplinas
deportivas que no tengan etiquetas de género.

VIAJE AL CUENTO

(Lengua Castellana y Literatura):

Se viaja al mundo de los cuentos de hadas
tradicionales.

Se presenta un cuento como Caperucita Roja y se
les pide que identifiquen los roles de género (la nifa
asustada, el lenador salvador).

El reto es reescribir el cuento para que la
protagonista sea una heroina valiente y resolutiva, o
para que el lefiador no sea el Unico capaz de salvarla.

VIAJE AL FUTURO

(Ciencias Naturales):

Se viaja a una sociedad futurista.

Se pide al alumnado que imagine como seria un
futuro justo.

El reto es dibujar o escribir sobre una sociedad
donde los trabajos, las responsabilidades en el hogar
y los roles familiares se distribuyen de forma
igualitaria.




(RETO FINAL DE CADA TAREA Y ACTIVIDAD DE CIERRE)

PROPUESTAS DE
CAMBIO:

En cada viaje, el alumnado, en
pequenos grupos, debe
proponer una accion o "cambio"
para corregir la injusticia.

Estas propuestas se exponen 'y
se debaten en el aula.

ACCION REAL:

El ultimo paso es que el alumnado
"aterrice" en la "Estacion del
Presente" con todas las ideas que han
generado.

Se les anima a identificar injusticias de
género en su propio entorno (juegos
del patio, reparto de tareas en casa,
publicidad) y a proponer acciones
concretas para cambiar la realidad.

Por ejemplo, crear un manifiesto por la
igualdad en los juegos del recreo o
disefar anuncios que no perpetuen
estereotipos.
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Esta situacidn de aprendizaje es
totalmente flexible y globalizadora,
permitiendo la integracion de
diferentes materias, fomentando un
aprendizaje significativo y conectado
con la realidad social del alumnado.

CONCIENCIA CRITICA:
El alumnado desarrollara la capacidad de detectar y cuestionar estereotipos de
género en diferentes ambitos.

EMPODERAMIENTO:
Se sentiran capaces de proponer y llevar a cabo cambios, fortaleciendo su
agencia y su rol como agentes de transformacion social.

VISIBILIZACION:
Aumentara su conocimiento sobre figuras femeninas relevantes en la historia y la
cultura.

TRABAJO COLABORATIVO:
Aprenderan a trabajar en equipo para resolver problemas complejos desde una
perspectiva de igualdad.




Se presentan a continuacién las competencias especificas, saberes
basicos y criterios de evaluacidn de forma relacionada para cada uno PRIMER CICLO

de los ciclos de la Educacion Primaria. (10 y 20 de primaria)

Identificar y expresar, de manera guiada, emociones, sentimientos y
necesidades propias y de los demas, reconociendo la importancia del
respeto mutuo y la empatia en las interacciones. (Competencia
Especifica del Area de Conocimiento del Medio Natural, Social y
Cultural-Ciencias naturales: 4)

Autoconocimiento y gestion de emociones: El reconocimiento de las
emociones y la escucha de los demas. Estrategias guiadas de gestién
emocional y de respeto a las diferencias.

Cultura y convivencia: La diversidad de roles sociales, laborales y
familiares, con especial énfasis en la igualdad de género. La visibilizacion
de figuras femeninas en los cuentos y en el entorno.

Valorar la diversidad de las personas, asi como la igualdad de género,
apreciando las caracteristicas y roles que rompen con los estereotipos y

contribuyendo a la construccion de un entorno de convivencia pacifica.
(Competencia Especifica del Area de Conocimiento del Medio Natural,
Social y Cultural-Ciencias sociales : 4)

Comunicacion oral: Expresion de ideas, sentimientos y emociones en
situaciones de juego y narracion. Uso de un lenguaje no sexista, no
discriminatorio, igualitario y respetuoso con la diversidad.

Utilizar el lenguaje oral para narrar experiencias y cuentos, expresando
ideas y sentimientos de forma sencilla y valorando la riqueza de las
historias no estereotipadas. (Competencia Especifica del Area de
Lengua Castellana y Literatura: 3)

Lengua y cultura: El uso de cuentos y relatos como herramienta para el
aprendizaje de valores y el desarrollo del pensamiento critico sobre
estereotipos.




Reconocer emociones basicas en si mismo/a y en sus companeros/as,
asociandolas a situaciones de igualdad o desigualdad en el juego.

Participar en interacciones orales espontaneas, incorporando
estrategias elementales de escucha activa y de cortesia lingtiistica,
libres de estereotipos sexistas.

Participar activamente en el diseno de los "viajes" de la maquina,
proponiendo ideas sencillas para reescribir roles de género en
cuentos.

Identificar la contribucién de hombres y mujeres en la familia y la
escuela, valorando la igualdad de tareas y responsabilidades.

PRIMER CICLO
(1°y 2° de primaria)

-Nivel 1: Identifica con ayuda las emociones basicas en situaciones de juego donde
se respeta o no la igualdad de género.

-Nivel 2: Asocia de forma auténoma las emociones basicas a situaciones de
igualdad o desigualdad en su entorno.

-Nivel 3: Explica por qué una situacion le genera una emocion concreta,
relacionandola con un trato justo o injusto.

-Nivel 1: Contribuye con ideas de manera puntual y con apoyo del docente.

-Nivel 2: Propone ideas con cierta autonomia para modificar roles de género en
cuentos conocidos.

-Nivel 3: Participa de forma entusiasta y creativa, proponiendo cambios que
demuestran una comprension inicial de los estereotipos.

-Nivel 1: Nombra con ayuda adulta algunas tareas que realizan hombres y mujeres
en el hogar o la escuela.

-Nivel 2: Es capaz de identificar que las tareas no tienen género y que cualquiera
puede realizarlas.

-Nivel 3: Propone ejemplos concretos de cémo la igualdad en las responsabilidades
beneficia a todas las personas del entorno.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS (ADECUACION)

Reconocer y analizar la diversidad social y cultural, identificando la existencia de
estereotipos de género y las desigualdades asociadas a ellos, y valorando la
importancia de la igualdad en la convivencia. (Competencia Especifica del Area de
Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural-Sociales: 4)

Comprender y producir textos orales y escritos sencillos (biografias, relatos),
utilizando un vocabulario preciso para narrar las contribuciones de mujeres

relevantes y denunciar situaciones de injusticia. (Competencia Especifica del Area
de Lengua Castellana y Literatura: 2)

Adoptar una actitud critica frente a los mensajes que perpetuan estereotipos de
género en los medios de comunicacién y en su entorno, proponiendo alternativas
que promuevan la igualdad. (Competencia Especifica del Area de Conocimiento
del Medio Natural, Social y Cultural-Sociales: 5)

SEGUNDO CICLO

(3°y 4° de primaria)

SABERES BASICOS

Sociedad y diversidad: La diversidad de roles de género a lo
largo de la historia y en diferentes culturas. La contribucién de
mujeres a la ciencia, el arte, la literatura y el deporte.

Medios de comunicacion: Identificacion de estereotipos de
género en la publicidad y el entretenimiento. El analisis critico de
los mensajes.

Comunicacion escrita y oral: Elaboracion de textos narrativos y
expositivos (biografias de mujeres destacadas). Uso de lenguaje
inclusivo.

Educacion en valores: El concepto de equidad y la lucha contra
la discriminacion por razén de género.

15



CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar de forma guiada un cuento o un
cortometraje, identificando los roles de género y
proponiendo cambios para hacerlos mas
equitativos.

Elaborar y presentar la biografia de una mujer
relevante, explicando de manera clara y coherente
sus logros y su importancia para la sociedad

Proponer soluciones para situaciones de injusticia
de género en el aula o en el patio, demostrando
una comprension de la igualdad.

SEGUNDO CICLO
(3°y 4° de primaria)

DESCRIPTORES

-Nivel 1: Reconoce con ayuda los roles mas evidentes en una narracion
(ej. el héroe masculino, la princesa pasiva).

-Nivel 2: Identifica de forma autonoma los roles y estereotipos de género, justificando por qué
son injustos.

-Nivel 3: Propone soluciones creativas y bien argumentadas para transformar los roles en la
historia, demostrando pensamiento critico.

-Nivel 1: Recopila informacion basica sobre una mujer destacada con apoyo del docente.

-Nivel 2: Estructura una biografia de forma coherente, destacando los logros y la importancia de
la mujer elegida.

-Nivel 3: Presenta la biografia utilizando un lenguaje claro y preciso, y es capaz de responder a
preguntas de sus companeros sobre el tema.

-Nivel 1: Identifica situaciones de injusticia en el juego o el entorno, pero necesita ayuda para
proponer soluciones.

-Nivel 2: Propone soluciones simples y directas a situaciones de desigualdad que observa.

-Nivel 3: Formula soluciones que demuestran una comprension de la igualdad de oportunidades y
las expone al grupo de manera argumentada.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Analizar de forma critica la evolucion de los roles de género,
comprendiendo las causas y consecuencias de la desigualdad.
(Competencia Especifica del Area de Conocimiento del Medio Natural,
Social y Cultural-Sociales: 4)

Elaborar un manifiesto, campana o proyecto que promueva la igualdad,
utilizando un lenguaje inclusivo, argumentos solidos y recursos
digitales de forma critica y responsable. (Competencia Especifica del

Area de Lengua Castellana y Literatura: 5y Area de Competencia
Digital: 3)

Investigar, debatir y presentar informacion sobre la contribucién de
mujeres en ciencia y otros campos, visibilizando sus logros y
fomentando la vocacién en disciplinas STEAM. (Competencia
Especifica del Area de Conocimiento del Medio Natural, Social y
Cultural: 1y Area de Competencia en Cienciay Tecnologia: 2)

TERCER CICLO
(5°y 6° de primaria)

SABERES BASICOS

Historia y perspectiva de género: El papel de las mujeres en la historia de
Asturias y de Espana. Las causas histéricas de la invisibilidad femenina.

Medios y pensamiento critico: Andlisis critico de la representacion de
género en los medios, la publicidad y el entorno digital. El uso éticoy
responsable de la informacion.

Comunicacion y argumentacion: Elaboracion de textos argumentativos
(manifiestos, propuestas), utilizando un lenguaje persuasivo e inclusivo. El
debate y la exposicién de ideas.

Participacion y ciudadania: El concepto de activismo social y el compromiso
con la igualdad. La participacion en proyectos colectivos para la mejora del
entorno.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar de forma auténoma anuncios o
programas de television, identificando y
criticando los estereotipos de género.

Investigar y presentar un trabajo sobre una
mujer cientifica o artista, utilizando
herramientas digitales y recursos de forma ética
y segura.

Participar de forma constructiva en debates
sobre la igualdad de género, aportando
argumentos y propuestas de mejora para la
comunidad educativa.

TERCER CICLO
(5°y 6° de primaria)

DESCRIPTORES

-Nivel 1: Identifica con ayuda los estereotipos mas evidentes en los medios
(ej. solo mujeres en anuncios de limpieza).

-Nivel 2: Identifica de forma autdbnoma estereotipos en diversos medios y es capaz de explicar las
consecuencias de su representacion.

-Nivel 3: Analiza criticamente los mensajes de los medios, cuestionando la construccién de la
identidad de género en la publicidad.

-Nivel 1: Realiza una investigacion basica utilizando recursos proporcionados por el docente.

-Nivel 2: Selecciona y organiza informacion de varias fuentes y utiliza herramientas digitales de
forma adecuada.

-Nivel 3: Desarrolla una investigacion rigurosa y auténoma, sintetizando la informacion y
presentando su trabajo de forma creativa.

-Nivel 1: Contribuye con su opinidon en los debates de forma puntual, pero necesita apoyo para
argumentar.

-Nivel 2: Aporta argumentos y escucha de manera respetuosa las opiniones de los demas.

-Nivel 3: Elabora propuestas de mejora para el centro, defendiendo sus ideas con argumentos.
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PRIMER CICLO

Un Mural Interactivo donde cada
"vagon" de la maquina del tiempo
contenga un dibujo o un pequeno
texto sobre una historia que han
"reparado”.

SEGUNDO CICLO

Un "Museo de Mujeres
Olvidadas" en el que, en cada
sala, se exponga un cartel 0 una
pequena maqueta sobre una mujer
de las que se han trabajado y sus
logros.

TERCER CICLO

Una Campana de Sensibilizacion
para el centro educativo, que
puede incluir un video en el que el
alumnado presente su manifiesto,
carteles para los pasillos o un acto
de conmemoracion.

19



La movilizacion de saberes
basicos se concretara en
una serie de actividades y
acciones que se reflejaran
en los productos finales
antes descritos.

METODOLOGICA Y
SECUENCIA DIDACTICA

Situacion de
Aprendizaje

LA MAQUINA DEL
TIEMPO DE LAS
INJUSTICIAS

TAREA 1: VIAJE A LA HISTORIA

TAREA 2: VIAJE AL DEPORTE

TAREA 3: VIAJE A LOS CUENTOS

TAREA 4: VIAJE AL FUTURO

Actividad 1. La primera programadora de la Historia
Actividad 2. El diario de Ada

Actividad 3. Creamos nuestro propio algoritmo
Actividad 4. Ada y los numeros secretos

Actividad 1. El origen de los Juegos Olimpicos
Actividad 2. Diseno Olimpico

Actividad 3. Los Juegos Olimpicos en el Arte
Actividad 4. jQue empiecen los juegos!

Actividad 1. ; Quién cuenta los cuentos?
Actividad 2. Cambiamos de rol, cambiamos la historia
Actividad 3. Reescribiendo con igualdad

Actividad 1. Robots del futuro
Actividad 2. Cultivos sostenibles

Actividad 3. Energias para una sociedad igualitaria




Se presenta la maquina del tiempo. Reflexidén grupal acerca del concepto “injusticia”.
Recogeran por escrito sus pensamientos, reflexiones y opiniones, que serviran como
valoracion inicial y punto de partida.

Acondicionamiento de un rincon del aula para situar la maquina y los aprendizajes que
se hagan durante el proceso.

*La maquina del tiempo puede
presentarse en forma de dibujo,
Idmina, maqueta... también puede
presentarse la idea y animar a que la

construyan de forma colaborativa.
21



TAREA 1
TIATE A [/ HISTORIA

ACTIVIDAD 1. LA PRIMERA PROGRAMADORA DE LA HISTORIA

NIVEL
10, 20y 3° ciclo de primaria

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Se divide al alumnado en pequefios grupos y se le da el concepto “lenguaje informatico”, animando al grupo a
investigar acerca de la persona que lo cred. Posteriormente, se pondran en comun los resultados de las
investigaciones de todos los grupos.

PRODUCTO
Anotaciones realizadas con las investigaciones

RECURSOS
Ordenador o tableta con acceso a internet, cuadernos y lapices.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
Lista de cotejo para valorar las anotaciones, las indagaciones recogidas, etc.
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ACTIVIDAD 2. EL DIARIO DE ADA

NIVEL
10, 20y 3° ciclo de primaria

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Se pedira al alumnado que escriban una entrada a modo de diario personal, poniéndose en la piel de Ada
Lovelace, donde narren como fue su infancia, cuales son sus suenos, su pasion por los nimeros o su
amistad con Charles Babbage.

En el 1° ciclo se pueden incluir algunas frases que sirvan de guia al alumnado.
En el 2° ciclo se les pedira que incluyan ciertos términos, como “motor analitico”.

En el 3° ciclo se pedira una entrada mas detallada, incluyendo reflexiones sobre el futuro de la informatica o
las implicaciones de la invencion del lenguaje matematico.

PRODUCTO
Diario que combine texto y dibujos

RECURSOS
Cuaderno y utiles de escritura

INSTRUMENTO DE EVALUACION
Escala de valoracién que permita evaluar la produccion escrita y la creatividad. Aspectos a evaluar:
contenido, estructura, coherencia, vocabulario, originalidad y presentacion.
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ACTIVIDAD 3. CREAMOS NUESTRO PROPIO ALGORITMO

NIVEL
10, 20y 3° ciclo de primaria

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Primer ciclo (1° y 2° de primaria):

De forma colaborativa y con la ayuda docente, ordenaran tarjetas con imagenes que representen los
pasos de una tarea sencilla de la vida diaria (por ejemplo, poner la mesa).

Segundo ciclo (3° y 4° de primaria):
Creacion de un algoritmo a través del uso de un software de programacion visual (como, por ejemplo,
Scratch Junior, de caracter gratuito) para hacer que un personaje se mueva o dibuje en la pantalla.

Tercer ciclo (5° y 6° de primaria):
Uso de Scratch o herramienta similar para crear un algoritmo mas complejo, como un juego simple con
variables y condiciones (por ejemplo, un personaje que reacciona a los clics o que suma puntos).

PRODUCTO
Creacion de un algoritmo funcional y un breve texto que explique su funcionamiento.

RECURSOS
Tarjetas con imagenes (1° ciclo), ordenador o tableta, software informatico Scratch o Scratch Jr. (2°y
30° ciclo).

INSTRUMENTO DE EVALUACION
Observacion directa y sistematica. Registro de observaciones.
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ACTIVIDAD 4. ADA Y LOS NUMEROS SECRETOS

NIVEL
10, 2°y 3° ciclo de primaria

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Primer ciclo (1° y 2° de primaria):
Se les presenta un problema simple que tendran que resolver con una cadena de operaciones (suma y resta).

Ejemplo: Ada tiene 3 manzanas, Babbage le regala 2 y luego ella se come una.
¢Cuantas manzanas le quedan?

Segundo ciclo (3° y 4° de primaria):
Se les presenta un problema que requiera una serie de operaciones mas complejas, con multiplicaciones y
divisiones. Se les pedira que representen el “algoritmo” del resultado en un “diagrama de flujo simple”.

Tercer ciclo (5° y 6° de primaria):
Se les presentara el problema mas complejo y se les desafiara a crear el "algoritmo” o pasos légicos para
resolver problemas similares, al igual que la maquina de Babbage.

PRODUCTO
e Problema resuelto
o Representacion en el diagrama de flujo

RECURSOS
Cuadernos y material de escritura

INSTRUMENTO DE EVALUACION
e Cuaderno de clase u hoja de trabajo: revisar el cuaderno o ficha de trabajo donde el alumnado haya
anotado sus calculos y razonamientos. “;Muestra los pasos para resolver el problema?”, “; El resultado final
es correcto?”, “¢Hay evidencia de la comprension del problema?”
» Analisis del diagrama de flujo
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Creacion de un cartel o biografia que visibilice a Ada Lovelace,
“reparando” asi la injusticia que la Historia cometio con ella.

Este podra incluirse en un "vagon” que simbolice los viajes de la
maquina del tiempo de las injusticias.

Actividad “; Quiénes son?" del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia Matematica y Competencia en
Ciencia, Tecnologia e Ingenieria, pagina 19. Editado por el Instituto Asturiano de la Mujer.

Actividad “Creamos un eje cronologico” del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia Matematica y
Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria, pagina 20. Editado por el Instituto Asturiano de la Mujer.

Actividad “Concurso de inventos"” del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia Matematica y
Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria, pagina 25. Editado por el Instituto Asturiano de la Mujer.

Actividad “"Desciframos el cédigo” del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia Digital, pagina 14.

Editado por el Instituto Asturiano de la Mujer.
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TAREA 1 INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

ASPECTO A EVALUAR si NO Observaciones

Contenido El texto refleja la vida de Ada Lovelace

Estructura Se presenta como una entrada de diario (fecha, saludo, despedida...)

Coherencia Las ideas estan conectadas de forma logica

Vocabulario Se utilizan palabras clave relacionadas con la historia de Ada

Originalidad Aporta detalles creativos y personales

Presentacion La caligrafia e ilustraciones son claras

27

ACTIVIDAD “EL DIARIO DE ADA"



TAREA 1

INSTRUMENTO DE EVALUACION

RUBRICA PARA LA EXPRESION ORAL

Si se les pide que lean o presenten su diario, puede utilizarse la siguiente rubrica para evaluar la fluidez y claridad de su expresion.

FLUIDEZY ENTONACION

CLARIDADY VOLUMEN

VOCABULARIO

1(NECESITA MEJORAR) 2 (CORRECTO)

Lee confluidez, pero con entonacion

Lee con dificultad y sin entonacién monétona

3 (EXCELENTE)

Lee con fluidez y entonacion que
transmite emocion

No se le entiende bien, el volumen en | El volumen es adecuado, se le
bajo entiende con claridad

Proyecta la voz con seguridad,
se le entiende perfectamente

Utiliza un vocabulario adecuado al

Utiliza un vocabulario limitado e e

Epriquece su quabulario con
términos especificos de la
actividad

ACTIVIDAD “EL DIARIO DE ADA"
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TAREA 1 INSTRUMENTO DE EVALUACION

REGISTRO DE OBSERVACION

ASPECTO A OBSERVAR PARTICIPACION ACTIVA COLABORACION LOGICA ALGORITMO RESOLUCION

Alumna /o 1

Alumna/o 2

Alumna /o 3

Alumna /o 4

Alumna /o 5

Alumna /o 6

Alumna /o 7

Alumna /o 8

Alumna /o 9

Alumna /o 10

Alumna /o 11

Alumna /o 12

Alumna /o 13

Alumna /o 14

Alumna /o 15

Alumna /o 16

Alumna /o 17

Alumna /o 18

Alumna /o 19

Alumna /o 20
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ACTIVIDAD “"CREAMOS NUESTRO PROPIO ALGORITMO"



TAREA 1 INSTRUMENTO DE EVALUACION

RUBRICA PRODUCTO FINAL

La evaluacion del producto final, bien la secuencia de tarjetas o bien el codigo en Scratch permite valorar si han comprendido el concepto de
secuencia y logica.

ASPECTO A EVALUAR 1 (NECESITA MEJORAR) 2 (CORRECTO) 3 (EXCELENTE)

SECUENCIA La secuencia de pasos es incorrecta bgr%egf’ggj‘gg\}éegee earl%uerrl%séerrores, (';gjzg%es'}ﬁig r?grfsgica y lleva al
UL UCL SR i oiorino” o uncios e tncionapero oS | B icint
COMPRENSION e':llcg)oer)i(t%qga el funcionamiento del Eﬁ?clhcliaglefgncionamiento con algunas F&r?éii%ang%ifé)nrgadglla;%grﬁmgisa el
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TAREA 1 INSTRUMENTO DE EVALUACION

ANALISIS DEL DIAGRAMA DE FLUJO

El diagrama de flujo es la clave para evaluar la comprensién del pensamiento I6gico-matematico.

ASPECTO A EVALUAR 1(NECESITA MEJORAR) 2 (CORRECTO) 3 (EXCELENTE)

El diagrama no tiene un inicio y fin El diagrama tiene inicio y fin, pero la El diagrama tiene una estructura
ESTRUCTURA claros estructura es confusa clara y bien definida

. La secuencia de operaciones es La secuencia es correcta, pero no La secuencia es légicamente correcta y
LOGICA incorrecta o no tiene sentido esta bien organizada facil de seguir

El resultado final del problema es El resultado es correcto, pero el El resultado es correcto y el proceso es
RESULTADO incorrecto proceso no esta claro facilmente comprensible en el diagrama
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ACTIVIDAD “ADA Y LOS NUMEROS SECRETOS"



ACTIVIDAD 1. EL ORIGEN DE LOS JUEGOS OLIMPICOS

Se propondra una actividad de investigacién sobre el origen de los J.J.0.0. Se presentaran imagenes y relatos sencillos para explicar que,
en sus inicios, solo los hombres podian participar. Se tratara de que entiendan el concepto de desigualdad y propongan como harian los
juegos en la actualidad para que fueran justos.

PRODUCTO
¢ 1° ciclo: Dibujos, representaciones
e 29 ciclo: Carteles para anunciar nuevas
olimpiadas. Eslogan.

NIVEL
10, 2°y 3° ciclo de primaria

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
1° ciclo (1° y 2° de primaria):
Se les presentaran dibujos de deportistas de la antigliedad (hombres corriendo o lanzando

discos). A continuacion, se les pedira que dibujen o representen con gestos a las "nuevas" RECURSOS

Ordenador o tableta con acceso a internet,
lapices y cuadernos. Cartulinas, material
de escritura y dibujo.

deportistas, es decir, a las mujeres que participarian en estos juegos modernos. En asamblea,
cada nifo y nifa explicara qué deporte ha elegido y por qué.

2° ciclo y 3° ciclo (3°, 4°, 5° y 6° de primaria):

Después de la introduccién sobre la historia de las olimpiadas, se les propondra un debate
sencillo: "¢Creen que es justo que solo los hombres participen?". Luego, en grupos, disefaran un
cartel para una olimpiada "nueva" donde se incluyan a deportistas de ambos géneros y con
diferentes capacidades. El cartel debera tener un eslogan que refleje la igualdad en el deporte.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
Lista de cotejo y rubrica para la expresion
oral.




ACTIVIDAD 2. DISENO OLIiMPICO

Esta actividad se centra en el disefo y la creatividad. El alumnado creara los elementos visuales de
unos Juegos Olimpicos modernos e igualitarios. Se les animara a pensar en simbolos que
representen valores como el respeto, la diversidad y la equidad.

NIVEL

0 "0\ 20 L
10, 20y 3° ciclo de primaria PRODUCTO

e Primer ciclo: Medallas

e Segundo ciclo: Bocetos de los
uniformes del equipo olimpico.

o Tercer ciclo: Dossier explicativo.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Primer ciclo (1° y 2° de primaria):
En parejas, disenaran una medalla que, ademas de premiar a
la persona ganadora, celebre también el esfuerzo y la

deportividad. Se priorizara el uso de materiales reciclados. RECURSOS

e Primer ciclo: Cualquier tipo de
material reciclado, de dibujo y
creacion.

Segundo ciclo: Material de dibujo
y escritura y, si procede, material
informatico.

Tercer ciclo: Cuaderno y utiles de
escritura.

Segundo ciclo (3° y 4° de primaria):

En parejas, crearan el uniforme para un equipo olimpico,
asegurandose de que el diseno sea comodo y funcional
tanto para hombres como para mujeres.

Tercer ciclo (5° y 6° de primaria):

En grupos, deberan disefar el emblema oficial de sus
"Juegos de la Igualdad". Ademas, crearan un pequeno
"dossier" que explique el significado de los colores, las
formas y los simbolos que han usado. El dossier debe
justificar por qué su diseno representa la igualdad y la
diversidad.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
Rubrica de evaluacion.
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ACTIVIDAD 3. LOS JUEGOS OLIMPICOS EN EL ARTE

El alumnado explorara cémo se han representado los Juegos Olimpicos, el deporte y el cuerpo humano en diferentes épocas a través de
la pintura, la escultura y la fotografia. El objetivo es que analicen las representaciones de las personas deportistas, identifiquen la
diversidad de cuerpos y habilidades, y luego creen sus propias obras de arte que celebren el deporte inclusivo.

NIVEL
19, 2°y 3° ciclo de primaria PRODUCTO

e Primer ciclo: Creaciones y
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD pequenas esculturas de plastilina o
Primer ciclo (1° y 2° de primaria): barro.
Se mostraran imagenes de esculturas griegas clasicas (como el Discébolo de Mirén), observando la » Segundo ciclo: Collage de
complexion atlética de los cuerpos. Luego, se presentaran fotografias de atletas de hoy en dia con deportistas.
diferentes cuerpos y habilidades. El alumnado creara sus propias esculturas de atletas utilizando o Tercer ciclo: Galeria de arte “Los
plastilina o barro, enfocandose en representar la diversidad de formas del cuerpo humano. cuerpos en el deporte”.

Segundo ciclo (3° y 4° de primaria): RECURSOS

Se presentaran obras de arte que representen el movimiento y la fuerza, desde la antigiiedad hasta el o Primer ciclo: PDI, imagenes de

arte moderno. Por ejemplo, pueden ver el Discébolo y compararlo con el Boxeador en reposo para obras de arte, fotografias,

notar la diferencia en la expresion y la forma del cuerpo. A continuacién, el alumnado creara un plastilina, barro...

"collage de deportistas" con recortes de revistas, combinando imagenes de hombres y mujeres de Segundo ciclo: PDI, imagenes de

diferentes deportes, para crear una composicion que muestre el poder del deporte y la igualdad. obras de arte, recortes de revistas,
cartulinas, pegamentos...

Tercer ciclo (5° y 6° de primaria): Tercer ciclo: Instrumentos y

El desafio sera analizar de forma mas critica el canon de belleza y el cuerpo atlético en el arte. Se materiales de dibujo y escritura.

presentaran obras de arte que desafian la representacion tradicional del cuerpo (como las de

Fernando Botero o las esculturas de Auguste Rodin). Luego, el alumnado creara una obra de arte INSTRUMENTO DE EVALUACION

(pintura, dibujo o escultura) en la que representen a un/a deportista de su invencion, poniendo especial Rubrica y observacion del producto

atencion en la forma del cuerpo, las emociones y los gestos, para transmitir un mensaje de inclusion y artistico.

de que todos los cuerpos son validos para el deporte. Pueden acompanar la obra con un pequeno

texto que explique su intencion.




ACTIVIDAD 4. ;QUE EMPIECEN LOS JUEGOS!

El alumnado se centrara en la innovacion. El objetivo es que inventen nuevas disciplinas
deportivas que no estén asociadas a un género en particular y que promuevan la

cooperacion y la inclusion.

NIVEL

30 ciclo de primaria (5° y 6°).

El1°y 2° ciclo podra participar en la exhibicion de los
juegos en el patio de forma internivelar.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En grupos, inventaran un deporte completamente
nuevo. Deberan crear las reglas, el nombre y el
objetivo del juego. Un requisito fundamental es que el

deporte sea inclusivo, es decir, que personas con
diferentes habilidades puedan participar en igualdad
de condiciones. Al final, cada grupo presentara su
deporte al resto de la clase y, si es posible, se jugara
una pequefa demostracion en el patio con el resto de
ciclos. Se les puede guiar con ejemplos de deportes
que combinan habilidades motoras y mentales, como
el ajedrez a ciegas o el baloncesto en silla de ruedas.

PRODUCTO
Juegos creados por el alumnado.

RECURSOS
o Cuadernos y material de escritura
para recoger la explicacion de los
juegos.

» Material necesario para el
desarrollo de los juegos creados.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
Lista de cotejo.
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Creacion de una zona de exposicidon de los trabajos realizados,
“reparando” asi la injusticia que los Juegos Olimpicos de la antigledad
cometieron. Esta zona puede constituir un “vagon” que simbolice los
viajes de la maquina del tiempo de las injusticias.

Actividad “Galerias de Arte" del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia en Conciencia y Expresion
Culturales, pagina 27. Editado por el Instituto Asturiano de la Mujer.
Donde podran acercarse al trabajo de mujeres galeristas asturianas.
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TAREA 2 INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

ASPECTO A EVALUAR i Observaciones

Reconoce que en los juegos olimpicos de la antigliedad solo

Identificacion de roles . , .
participaban hombres y se excluian a las mujeres.

Creatividad Dibuja o representa personas practicando deporte.

Expresion oral Explica por qué eligio a esa persona deportista o ese deporte.

Participa activamente en los debates grupales argumentando
sus opiniones e ideas.

Participacion

Escucha con atencioén las ideas de sus companeras y

Respeto companeros.
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ACTIVIDAD “EL ORIGEN DE LOS JUEGOS OLIMPICOS"



TAREA 2

INSTRUMENTO DE EVALUACION

RUBRICA DE EVALUACION

1° CICLO (1° Y 2° DE PRIMARIA)

1Iniciado

Nivel de logro

2 En desarrollo

3 Alcanzado

Identifica con ayuda la desigualdad
en los Juegos Olimpicos de la
Antigliedad

Analisis critico

Identifica y explica, de forma
autonoma, la injusticia en el modelo
antiguo

Formula argumentos claros y
concisos sobre la necesidad de
igualdad en el deporte

Sus dibujos incluyen a personas de
ambos sexos pero aparecen

Creacion de dibujo
estereotipos ligados al género

Sus dibujos incluyen a personas de
ambos sexos sin estereotipos sexistas

Sus dibujos son diversos e
inclusivos reflejando la igualdad en
el deporte

2°Y 3°CICLO (3¢, 4°,5°Y 6° DE PRIMARIA)

Nivel de logro 1Iniciado

2 En desarrollo

3 Alcanzado

Identifica con ayuda la desigualdad
en los Juegos Olimpicos de la
Antiguiedad

Analisis critico

Identifica y explica, de forma
autéonoma, la injusticia en el modelo
antiguo

Formula argumentos claros y
concisos sobre la necesidad de
igualdad en el deporte

El cartel incluye a personas de
ambos sexos

Creacion de cartel y eslogan

El cartel y el eslogan son creativos y
visualmente atractivos

El cartel incluye un eslogan original y
potente sobre la igualdad

Participacion en el debate Aporta ideas de forma puntual

Aporta ideas propias y escucha las
ideas de otras personas

Participa activamente, respeta turnos
de palabra y argumenta sus ideas con
solidez
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TAREA 2

INSTRUMENTO DE EVALUACION

RUBRICA DE EVALUACION

1° CICLO (1° Y 2° DE PRIMARIA)

Aspecto a valorar 1Iniciado

2 En desarrollo

3 Alcanzado

Diseno de medalla

La medalla solo premia a la
persona ganadora

La medalla incluye un elemento
de reconocimiento al esfuerzo,
pero es geneérico

La medalla representa un valor claro
como el respeto, la deportividad o la
diversidad

Explicacion del disefio de la medalla
medalla

No da una explicacion clara y
coherente del diseno de la

Explica de forma general el
proceso de creacion de la medalla

Explica de forma clara y coherente el
diseno de la medalla, resaltando los
valores que representa

Uso de materiales

Usa materiales sin un fin
especifico

Usa materiales reciclados, pero
sin una intencién clara

Utiliza los materiales re’ciplados,(je forma
creativa y con un propésito estético y/o
funcional

2° CICLO (3°Y 4° DE PRIMARIA)

Aspecto a valorar 1Iniciado

2 En desarrollo

3 Alcanzado

Diseno de uniforme

Crea un diseno simple sin
considerar la funcionalidad

El diseno es fu'ncional pero no
tiene perspectiva de género

El diseno es funcional para ambos sexos y
lo justifica de forma creativa

Explicacion del diseiio del uniforme

uniforme

No da una explicacion clara y
coherente del diseno del

Explica de forma general el
proceso de creacion del uniforme

Explica de forma clara y coherente el
diseno del uniforme resaltando los
aspectos funcionales

ACTIVIDAD “DISENO OLIMPICO"
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TAREA 2

INSTRUMENTO DE EVALUACION

RUBRICA DE EVALUACION

3° CICLO (5° Y 6° DE PRIMARIA)

Aspecto a valorar 1Iniciado

2 En desarrollo

3 Alcanzado

El emblema es genérico y no tiene

Diseno del emblema un significado claro

El emblema tiene un significado, pero
no esta relacionado directamente con la
igualdad

El emblema es original, visualmente
atractivo y su simbologia representa la
igualdad y la diversidad de forma clara.

El dossier es muy basico y no esta

Elaboracion del dossier bien organizado

El dossier esta organizado pero la
justificacion de los elementos es
superficial

El dossier es completo, bien organizado
y justifica la eleccion de los elementos
de forma detallada y convincente

Creatividad

La propuesta es poco original

La propuesta es original, pero con un
enfoque similar a otras

La propuesta es original e innovadora,
con un enfoque de igualdad e inclusion

ACTIVIDAD “DISENO OLIMPICO"
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TAREA 2

INSTRUMENTO DE EVALUACION

RUBRICA

1° CICLO (1° Y 2° DE PRIMARIA)

Aspecto a valorar 1Iniciado

2 En desarrollo

3 Alcanzado

No reconoce las diferentes
formas del cuerpo en las
imagenes

Reconocimiento

Reconoce que hay diferentes formas
de cuerpos, pero no explica por qué.

Identifica la diversidad de formas corporales
y la relaciona con las diferentes habilidades

La escultura es muy basica y no

Representacion representa a un cuerpo

La escultura representa a un cuerpo
pero no se aprecia movimiento

La escultura representa un cuerpo en
movimiento de forma clara y creativa

No explica lo que quiso

Comprension representar

Explica su obra con una idea sencilla

Explica con claridad la intencion de su obra y
lo que representa

2° CICLO (3°Y 4° DE PRIMARIA)

Aspecto a valorar 1Iniciado

2 En desarrollo

3 Alcanzado

Identifica solo a los deportistas

Analisis principales en el collage.

El collage incluye a deportistas de
diferentes sexos y deportes.

El collage demuestra un analisis de la
diversidad, incluyendo diferentes tipos de
cuerpos y habilidades.

El collage es un simple recorte y

Creatividad pegado de imagenes

El collage tiene una composicion
interesante y equilibrada

El collage es una obra original y artistica que
transmite un mensaje claro sobre la igualdad

No justifica la seleccion de
imagenes

Expresion

Justifica la seleccion de imagenes,
pero de forma superficial

Justifica la seleccion de cada imagen,
explicando su significado en relacion con la
igualdad y la diversidad

ACTIVIDAD “LOS JUEGOS OLIMPICOS EN EL ARTE"
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TAREA 2

INSTRUMENTO DE EVALUACION

RUBRICA

3° CICLO (5° Y 6° DE PRIMARIA)

Aspecto a valorar

1Iniciado

2 En desarrollo

3 Alcanzado

Analisis critico

El alumno o la .a,lumna no cuestiona
la representacion del cuerpo en las
obras del arte

Identifica que el canon de belleza del
arte clasico es diferente, pero no
profundiza

Analiza y critica la representacion del
cuerpo en el arte de forma reflexiva,
relacionandolo con los estereotipos

Creacion artistica

La obrade arte esuna
representacion muy basica

La obra es original, pero la
representacion del cuerpo es
convencional

La obra es original, utiliza la forma del
cuerpo de forma intencionada para
transmitir un mensaje de inclusion

Justificacion

El texto que acompana la obra no
es coherente

El texto es coherente pero no explica la
intencion de la obra

El texto es claro y explica de forma
profunda la intencion de la obra y su
mensaje

ACTIVIDAD “LOS JUEGOS OLIMPICOS EN EL ARTE"
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TAREA 2 INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Lista de cotejo para la creacion del deporte

3° CICLO (5° Y 6° DE PRIMARIA)

Aspectos a evaluar 1 Observaciones

Originalidad El deporte es una creacion nueva y no una variacion de uno ya existente

Reglas Las reglas del juego son claras y comprensibles

El deporte permite la participacion de todas y todos, independientemente de

Inclusividad su sexo o habilidad

Presentacion El grupo expone su deporte con claridad y entusiasmo

Pensamiento critico El grupo reflexiona sobre por qué su deporte es igualitario

Trabajo en equipo Todas las personas del equipo participan en la creacién
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ACTIVIDAD 1. ;QUIEN CUENTA LOS CUENTOS?

Esta actividad se centra en el hecho de que muchos de los cuentos tradicionales que conocemos fueron recopilados o escritos por
hombres, y en la importancia de visibilizar a las autoras.

NIVEL
10, 2° y 3° ciclo de primaria

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Primer ciclo (1° y 2° de primaria)

Comienza leyendo en voz alta un cuento tradicional, como Caperucita Roja, y pregunta al alumnado: ";Quién creen que escribio este cuento?". Tras
revelar que fueron los Hermanos Grimm, se explica que eran dos hombres. A continuacion, lee un cuento de una autora, como Beatrix Potter (E/

cuento de Perico el conejo travieso). En asamblea, haz que comparen los cuentos y sus protagonistas. Finaliza la actividad pidiéndoles que dibujen a
sus autores y autoras favoritas, imaginando como son.

Segundo ciclo (3° y 4° de primaria)

El alumnado investigara en grupos quiénes eran los Hermanos Grimm y Hans Christian Andersen. También buscaran informacion sobre una autora
de cuentos infantiles, como Maria Elena Walsh o Elsa Bornemann. Compararan la época y el contexto de vida de cada autor y autora. Finalmente, en
un mural, expondran sus hallazgos, mostrando por qué es importante conocer a autoras que han escrito historias maravillosas.

Tercer ciclo (5° y 6° de primaria)
Se les asignara la tarea de investigar a fondo a los autores tradicionales y a una autora de cuentos infantiles contemporanea, como J.K. Rowling o

Beatriz Osés. En un debate en clase, discutiran por qué la perspectiva de género es importante en la literatura infantil y como la representacion de
autores y autoras influye en las historias que leemos.




PRODUCTO
» Primer ciclo: Dibujos, representaciones.
e Segundo ciclo: Mural expositivo sobre las autoras de cuentos.
« Tercer ciclo: Ficha sobre las autoras investigadas. Debate.

RECURSOS
e Primer ciclo: Ordenador o tableta con acceso a internet,
cuadernos y lapices.
e Segundo ciclo: Ordenador o Tablet con conexiodn a internet.
Cartulinas, material de escritura y dibujo.
o Tercer ciclo: Ordenador o Tablet con conexion a internet.
Ficha de trabajo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

o Escala de valoracién del dibujo y la expresion oral (primer
ciclo).
Rubrica para el trabajo de investigacion y el mural (segundo
ciclo).
Diario de aprendizaje (tercer ciclo). Cada estudiante escribira
un pequeno texto al finalizar la actividad que permitira evaluar
la reflexion y el pensamiento critico individual. Se pueden
proporcionar “preguntas guia”, como por ejemplo: “;Qué
aprendi sobre la historia de los cuentos?”, “;Por qué crees
que es importante que las ninas lean los cuentos de autoras
mujeres?”, “;Cambio tu forma de ver los cuentos tradicionales
después de realizar la actividad?"...




ACTIVIDAD 2. CAMBIAMOS DE ROL, CAMBIAMOS LA HISTORIA

Esta actividad consiste en la inversion de roles de género en cuentos tradicionales, fomentando el pensamiento critico y la creatividad.

NIVEL

10, 2° y 3° ciclo de primaria PRODUCTO

o Primer ciclo: Representacion teatral.
e Segundo y tercer ciclo: Nueva version del
cuento.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Primer ciclo (1° y 2° de primaria):

Lectura de un cuento, como, por ejemplo, El principe y la princesa (una version tradicional).
Identificacion de que identifiquen quién "salva" a quién. Luego, se propone el cambio: ";Qué
pasaria si la princesa rescata al principe del dragon?". En un juego de roles, el alumnado se
pondra en la piel de los personajes con los roles cambiados. La actividad culminara con una
representacion teatral de la nueva version del cuento.

RECURSOS
o Cuentos tradicionales a trabajar. Cuadernos
y Utiles de escritura para la reinvencion.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
o Observacion directa y registro anecdoético

(primer ciclo).
Lista de cotejo y evaluacion entre pares.
(segundo ciclo). Tras la presentacion de los
grupos se puede proporcionar la lista de
cotejo para que evaluen a otros grupos,
fomentando asi la autoevaluacion y la
coevaluacion.
Rubrica de evaluacion para la escritura de la
historia, evaluando diversos aspectos, como
la originalidad de la perspectiva, la
coherencia narrativa, la conciencia de
género o la calidad de la escritura.

Segundo ciclo (3° y 4° de primaria):

Se elige un cuento con roles muy marcados, como Blancanieves. Deben analizar el rol de la
madrastra, el principe y Blancanieves. En grupos, deberan reescribir la historia cambiando el
rol de un personaje. Por ejemplo, la madrastra se convierte en una cientifica que busca la
belleza interior, o el principe es un cocinero que ayuda a Blancanieves a montar un negocio
de reposteria. Cada grupo presentara su nueva version al resto de la clase.

Tercer ciclo (5° y 6° de primaria):

Se les asignara la tarea de analizar un cuento complejo, como La Bella Durmiente. En grupos,
investigaran el origen de la historia y el significado de sus personajes. El reto sera reescribir
el cuento desde la perspectiva de un personaje secundario (por ejemplo, el hada madrina o
el dragon). Deberan justificar por qué ese personaje merece ser el protagonista y como su
historia desafia los roles de género tradicionales.
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ACTIVIDAD 3. REESCRIBIENDO CON IGUALDAD

La actividad final es un proyecto de creacién colectiva donde el alumnado reescribe un cuento tradicional para crear una version con

perspectiva de género.

NIVEL
10, 2°y 3° ciclo de primaria

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Primer ciclo (1° y 2° de primaria):

En un gran papel continuo, y con ayuda docente, reescribiran un cuento
conocido. A medida que lo reescriben, se aseguraran de que los
personajes puedan ser de cualquier sexo y tener habilidades diversas. Los
dibujos acompanaran la nueva historia, que se leera en voz alta para toda
la clase.

Segundo ciclo (3° y 4° de primaria):

En grupos, elegiran un cuento tradicional y lo reescribiran de forma
colaborativa. Deberan crear personajes con personalidades mas
complejas, cambiar los finales para que no se basen en el matrimonio o la
belleza, y asegurarse de que el lenguaje utilizado sea inclusivo. Al final, los
cuentos seran recopilados en un libro de "nuevos cuentos tradicionales"
que podran compartir con las familias.

Tercer ciclo (5° y 6° de primaria):

Creacion de un cuento completamente nuevo libre de estereotipos de
género. La historia debera tener un final que promueva la autonomia y la
igualdad. Los cuentos podran ser grabados en un podcast que se
difundira entre la comunidad educativa.

PRODUCTO
e Primer y segundo ciclo: Cuento elaborado de forma
colaborativa.
» Tercer ciclo: Libro de “nuevas versiones de cuentos
tradicionales"”. Podcast con el cuento creado.

RECURSOS
» Primer ciclo: Papel continuo, utiles de escritura y dibujo.
e Segundo ciclo: Folios, cuadernos, utiles de escritura y dibujo.
» Tercer ciclo: Folios, cuadernos, Utiles de escritura, grabadora,
ordenador, etc.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
Portfolio de trabajo (primer ciclo).
Lista de cotejo para evaluar el recopilatorio “nuevos cuentos
tradicionales”. (segundo ciclo)
Cuestionario de autoevaluacion (segundo ciclo).
Rubrica de evaluacion del cuento digital y la presentacion oral
(tercer ciclo). Donde se pueda evaluar la calidad del cuento, el
uso de la tecnologia en la elaboracién, la presentacién oral y la
reflexion critica.
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Creacion de una zona de exposicion de las autoras investigadas para “reparar” la
injusticia que la historia realiz6 con ellas. Con ella se puede crear otro “vagén” de la
maquina del tiempo.

Creacion de un podcast con un cuento reescrito

Actividad “Cuentos que cuentan igualdad” del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia Ciudadana, pagina 22. Editado
por el Instituto Asturiano de la Muijer.

Actividad “; Quiénes son?" del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia Matematica y Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria, pagina 19. Editado por el Instituto Asturiano de la Mujer.

Actividad “Adjetivos que incluyen” del Cuadernillo de materiales Coeducastur en la Competencia Linguistica, pagina 12. Editado por el
Instituto Asturiano de la Mujer.

Actividad “Comic por la igualdad” del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia Linguistica pagina 26. Editado por el
Instituto Asturiano de la Mujer.

Actividad "llustradoras de mis cuentos” del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia en Conciencia y Expresion
Culturales, pagina 16. Editado por el Instituto Asturiano de la Mujer
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TAREA 3 INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION 1° CICLO

2 NIVEL 1 NIVEL 2
INDICADORES DE EVALUACION PUEDE MEJORAR CORRECTO NIVEL 3 EXCELENTE

¢El alumno o la alumna entiende el

Comprension concepto de autor o autora? Lo entiende con ayuda Lo entiende Lo entiende y lo explica
Sz ¢Explica con claridad lo que Necesita apoyo para la Explica pero con g ;
Expresion oral dibujo? explicacion dificultades Se expresa con fluidez y claridad

¢El dibujo es original y muestra un
esfuerzo personal?

Creatividad

Copia el modelo Anade detalles personales | Es un dibujo original y creativo
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TAREA 3

INSTRUMENTO DE EVALUACION

RUBRICA DE EVALUACION 2° CcICLO

Aspecto a valorar

Calidad de la
investigacion

Colaboracion en el grupo

Presentacion del mural

Comprension del
contenido

2° CICLO (3°Y 4° DE PRIMARIA)

1Iniciado 2 En desarrollo

3 Alcanzado

La informacion recopilada es muy La informacion recopilada es bastante
genérica y poco relevante precisa

La informacion recopilada es precisa y
relevante

El grupo no tuvo una organizacion El grupo estuvo organizado, pero no
clara y equitativa de forma equitativa

El grupo se organiz6 de manera clara y
equitativa

El mural no resulta claro y organizado | El mural tiene una organizacion basica

El mural resulta claro, limpio y organizado

El grupo no es capaz de explicar de El grupo explica por qué es importante
forma clara por qué es importante conocer a las autoras con alguna
conocer a las autoras dificultad

El grupo explica de forma clara y bien
argumentada por qué es necesario conocer
a las autoras

ACTIVIDAD “; QUIEN CUENTA LOS CUENTOS?"
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TAREA 4
VATE AL L

ACTIVIDAD 1. ROBOTS DEL FUTURO

NIVEL
10, 29, 3° ciclo de primaria

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

El alumnado explorara cémo los robots futuristas, inspirados en el
trabajo de mujeres cientificas, pueden ayudar a construir una
sociedad justa y sostenible.

En primer lugar, crearan un robot con una misién para el futuro.
Para ello, se les contara la historia de Grace Hopper, una de las
pioneras de la informatica, cuyo trabajo fue clave en el desarrollo
de la programacion. Dibujaran su robot, le daran un nombre y le
asignaran una mision que promueva la sostenibilidad o el cuidado
de las demas personas.

Ademas, en el 2° y 3° ciclo, podran crear una pequena maqueta de
su robot con materiales reciclados y compartiran su idea en una
pequena asamblea, presentando a su robot, explicando su misién y
destacando como su trabajo contribuye a un futuro mas justo.

PRODUCTO

* Primer ciclo: dibujos de sus robots.

* Segundo y tercer ciclo: Dibujos o
maquetas de sus robots.

RECURSOS

Folios, utiles de escritura y dibujo,
material de reciclaje. Ordenador o
tableta con conexion a internet para la
investigacion /presentacion de Grace
Hopper.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
Rubrica de observacion
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ACTIVIDAD 2. CULTIVOS SOSTENIBLES

El alumnado investigara en esta actividad cémo la tecnologia puede ayudarnos a producir

alimentos de manera mas justa y sostenible, con la inspiracion del trabajo de mujeres
innovadoras en la agricultura.

NIVEL
10, 2° y 3° ciclo de primaria

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Se presentara la figura de Ellen Swallow Richards, primera
mujer en ser admitida en el MIT y una de las fundadoras de
la ecologia, que dedicé su vida a hacer la comida mas
segura.

En el primer ciclo (1° y 2° de primaria) investigaran acerca
de las granjas verticales y se creara un pequefo mural
colaborativo que explique esta idea.

En el segundo ciclo (3° y 4° de primaria) se organizaran en
grupos y tendran que pensar en cémo se podrian distribuir
los alimentos de forma justa en una sociedad futura. Cada
grupo defendera su propuesta ante el resto del alumnado y
finalmente, votaran la opcién que les parezca mas
adecuada.

En el tercer ciclo (5° y 6° de primaria) se organizaran en
grupos para crear un pequeno “proyecto agricola”, donde
tendran que desarrollar su idea en base a lo investigado,
distribuir roles y explicar el impacto que tendria en la
comunidad.

PRODUCTO
e Primer ciclo: mural
colaborativo
« Segundo ciclo: Propuestas de
distribucion de alimentos.
Resultado de la votacion.

» Tercer ciclo: Proyecto agricola.

RECURSOS

Papel continuo, utiles de escritura
y dibujo, ordenador o tableta,
acceso a internet, imagenes de
referencia.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
» Lista de control para evaluar el
producto.
» Ficha de coevaluacion para
evaluar el trabajo en equipo.
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ACTIVIDAD 3. ENERGIAS PARA UNA SOCIEDAD IGUALITARIA

En esta actividad se explorara como las fuentes de energia renovables pueden ser un pilar de
una sociedad futura justa, destacando el trabajo de las mujeres ingenieras.

NIVEL
10, 20y 3° ciclo de primaria

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Se presentara la figura de Maria Telkes, conocida como la
“Reina del sol” por su trabajo pionero en la energia solar.

En el primer ciclo (1° y 2° de primaria) se les animara a
investigar sobre su trabajo y recoger el resultado de sus
investigaciones en una hoja de trabajo.

En el segundo ciclo deberan explicar como Telkes disefid
la primera casa calentada con energia solar. Podran crear
un pequeno dossier colaborativo.

En el tercer ciclo iran un paso mas alla y deberan preparar
una presentacion digital sobre su “sistema energético del
futuro”, incluyendo informacién de su funcionamiento. Para
finalizar, un pequefo debate en el aula sobre qué sistema
energético es el mas justo y viable para un futuro
sostenible.

PRODUCTO
» Primer ciclo: hoja de trabajo.
» Segundo ciclo: Dossier
colaborativo.
» Tercer ciclo: Presentacion digital y
debate.

RECURSOS

Ordenador o tableta con acceso a
internet, cuadernos, hojas de trabajo,
utiles de escritura, programas
informaticos.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

e Rubrica de evaluacion del trabajo
realizado (hoja de trabajo, dossier
0 presentacion digital).

» Ficha de autoevaluacién que
permita la autoreflexion sobre el
trabajo y los aprendizajes
realizados.
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Creacion del ultimo “vagén” de la maquina del tiempo, donde reflejen los
aprendizajes realizados y la forma de “reparar” la injusticia descubierta en la tarea.

Actividad “Menus corresponsables” del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia Emprendedora, pagina 32. Editado
por el Instituto Asturiano de la Mujer.

Actividad “"Disenamos un herbario” del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia Matematica y Competencia en
Ciencia, Tecnologia e Ingenieria, pagina 22. Editado por el Instituto Asturiano de la Mujer.

Actividad “"Defensoras de la Tierra” del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia Matematica y Competencia en
Ciencia, Tecnologia e Ingenieria, pagina 24. Editado por el Instituto Asturiano de la Mujer.

Actividad “Cocinamos con ciencia” del Cuadernillo de materiales de Coeducastur en la Competencia Matematica y Competencia en
Ciencia, Tecnologia e Ingenieria, pagina 27. Editado por el Instituto Asturiano de la Mujer.
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TAREA 4

INSTRUMENTO DE EVALUACION

RUBRICA DE OBSERVACION

CRITERIO

¢Imagino un robot original

Creatividad con una mision clara?

1Necesita mejorar

El dibujo es simple,la
mision no estéa definida

2 Correcto

El robot es creativo, la mision
esta clara

3 Excelente

El robot es muy original y la
misidn es especifica y
pertinente

¢Particip6 a la hora de

Participacion presentar el robot?

No quiso presentar el trabajo

Presento el trabajo con
ayuda

Present¢ el
trabajo de forma clara 'y
autonoma

¢Entendié como su robot
contribuye a un futuro justo?

Comprension del concepto

No relaciona el robot con la
idea de justicia

Relaciona el robot con la idea
de ayudar,pero sin
profundizar

Explica claramente como su
robot ayuda a que el futuro
sea mas justo

ACTIVIDAD “"ROBOTS DEL FUTURO"
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TAREA 4 INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE CONTROL

ASPECTOS A EVALUAR i NO OBSERVACIONES

El proyecto incluye un disefo de cultivo

Se identifica y explica la cadena de suministro de alimentos

El proyecto refleja la idea de una distribucion justa y equitativa de
los alimentos

El grupo investigo sobre la figura de Ellen Swallow Richards
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TAREA 4 INSTRUMENTO DE EVALUACION

FICHA DE COEVALUACION

NOMBRE

Grupo evaluado

Fecha

¢Qué es lo que mas te ha llamado la atencion de su proyecto?

Observaciones, sugerencias o algun aspecto que quieras resaltar especialmente

¢ Qué aspectos crees que se podrian mejorar?

¢Como crees que su proyecto promueve la justicia y la igualdad?

¢La explicacion ha sido clara y adecuada?
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PRIMER CICLO: SEGUNDO CICLO: TERCER CICLO:
MURAL INTERACTIVO MUSEO DE LAS CAMPANA DE
MUJERES OLVIDADAS SENSIBILIZACION

Donde se recopilen todos los

vagones realizados a lo largo de En la misma linea de la actividad de El alumnado de tercer ciclo

la situacion de aprendizaje. cierre del primer ciclo, se creara podria realizar una campafa de

Servira para documentar el una zona a modo de “museo de las sensibilizacidn sobre un tema de

trabajo y como herramienta de mujeres olvidadas”, donde se su eleccidn entre las

difusién entre la comunidad representaran a todas aquellas desigualdades que observen en

educativa, a la que se invitara a figuras femeninas descubiertas y su entorno. Se les dara libertad

visitarlo. trabajadas durante la situacion de para elegir cémo quieren realizar
aprendizaje. Asi mismo, se invitara esa campafa de sensibilizacion,
a toda la comunidad educativa a que se difundira entre la
visitarlo. El alumnado puede comunidad educativa: b|og’
organizar pequenas explicaciones manifiesto, anuncio publicitario,
a modo de guias del museo. video de difusion, etc.




Se realizaran las adaptaciones necesarias en las diferentes tareas en funciéon de
las caracteristicas del alumnado, siempre promoviendo la integracion, la
equidad, la interaccion entre personas y del desarrollo de la pertenencia al

grupo.

La metodologia utilizada posibilita la personalizacion e individualizacién del
proceso de ensefianza- aprendizaje a la vez que garantiza la aplicacion de los
principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA).
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Ley 2/2006, de 3 de mayo de Educacion. Ruiz Repullo, Carmen (2024). Coeducastur en la Competencia en

Comunicacion Linguistica, en Cuadernos de Coeducacion. Primaria. (M@
Ley 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica Antonia Moreno Llaneza, Coordinadora). Instituto Asturiano de la Mujer.
2/20086, de 3 de mayo, de Educacion. Direccién General de Igualdad del Principado de Asturias.

Decreto 57/2022, de 5 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se Suarez Secades, Alba, & Vinuela Suarez, Laura. (2024). Coeducastur en
establece el curriculo de la Educacion Primaria en el Principado de Asturias. la Competencia Digital, en Cuadernos de Coeducacion. Primaria. (M2
Antonia Moreno Llaneza, Coordinadora). Instituto Asturiano de la Mujer.
Decreto 30/2023, de 28 de abril, por el que se regula la Coeducacion en el Direccién General de Igualdad del Principado de Asturias.
sistema educativo asturiano.
Suarez Secades, Alba, & Vinuela Sudrez, Laura. (2024). Coeducastur en
Acuerdo de 16 de junio de 2023, del Consejo de Gobierno, por el que se la Competencia Matematica y en la Competencia en Ciencia, Tecnologia
aprueba el Plan de Coeducacion del Principado de Asturias 2023- 2027. e Ingenieria, en Cuadernos de Coeducacion. Primaria. (M2 Antonia
Moreno Llaneza, Coordinadora). Instituto Asturiano de la Mujer. Direccion
Moreno Llaneza, M2 Antonia, (2024). Programa Coeducastur. Instituto General de Igualdad del Principado de Asturias.
Asturiano de la Mujer. Direccion General de Igualdad del Principado de
Asturias. Vinuela Suédrez, Laura. (2024). Coeducastur en la Competencia en
Conciencia y Expresion Culturales, en Cuadernos de Coeducacion.
Ruiz Repullo, Carmen (2024). Coeducastur en la Competencia Ciudadana, Primaria. (M2 Antonia Moreno Llaneza, Coordinadora). Instituto Asturiano
en Cuadernos de Coeducacion. Primaria. (M2 Antonia Moreno Llaneza, de la Mujer. Direccion General de Igualdad del Principado de Asturias.
Coordinadora). Instituto Asturiano de la Mujer. Direccion General de
Igualdad del Principado de Asturias.

Ruiz Repullo, Carmen (2024). Coeducastur en la Competencia
Emprendedora, en Cuadernos de Coeducacién. Primaria. (M2 Antonia
Moreno Llaneza, Coordinadora). Instituto Asturiano de la Mujer. Direccion
General de Igualdad del Principado de Asturias.
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